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Eventually, you will totally discover a extra experience and finishing by spending more cash. yet when? get you assume that you require to acquire those every needs once having significantly cash? Why don't you try to acquire something basic in the beginning? That's something that will guide you to comprehend even more just about the globe, experience, some places, when history, amusement, and a lot more?

It is your agreed own time to play a part reviewing habit. in the midst of guides you could enjoy now is c programmieren f r einsteiger der leichte weg zum c experten below.

Read Print is an online library where you can find thousands of free books to read. The books are classics or Creative Commons licensed and include everything from nonfiction and essays to fiction, plays, and poetry. Free registration at Read Print gives you the ability to track what you've read and what you would like to read, write reviews of books you have read, add books to your favorites, and to join online book clubs or
discussion lists to discuss great works of literature.
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Mochten auch Sie in die C++-Programmierung einsteigen?Dann ist "C++ Programmierung fur Anfanger" genau das richtige fur Sie.Das Buch beginnt mit einem einfachen "Hallo-Welt-Programm" und fuhrt Sie zugig und mit vielen Beispielen hin zu komplexen Themen wie Zeigern, OOP und Vererbung.Starten Sie jetzt durch und lernen Sie C++, eine der ausgereiftesten, vielseitigsten und bekanntesten Programmiersprachen.Egal
ob fur den Beruf oder als Hobby; hier werden auch Einsteiger schnell Erfolgserlebnisse haben.Mit vielen Beispielen und Ubungen

Das Buch bietet eine Einführung in die Programmierung von Mikrocontrollern und gibt viele Tipps, wie die entsprechende Hardware aufgebaut werden muss, sowie alle Antworten zu den häufigsten Fragen rund um die Programmierung und Schaltungsentwicklung eines Mikrocontrollers

Dieses Buch richtet sich an Einsteiger, die C# programmieren lernen wollen. Es werden keine Vorkenntnisse fr die Lektre vorausgesetzt. Die Einfhrung fr Anfnger umfasst unverzichtbare Elemente der Programmiersprache wie Bedingungen, Schleifen, Variablen und Datentypen. Zudem werden viele weitere Themen wie Operatoren, Ausdrcke, Klassen und Vererbung anfngergerecht prsentiert. Auch fortgeschrittene
C#-Techniken wie Events, Delegates, Lambda-Ausdrcke, LINQ, die Erstellung von grafischen Benutzeroberflchen mit der Windows Presentation Foundation (WPF) sowie Netzwerkprogrammierung werden angeschnitten. Zu jedem Thema gibt es Programmierbeispiele, mit denen man das Gelernte nachvollziehen kann. Des weiteren stehen bungsaufgaben und Lsungsvorschlge zu allen Themen zur Verfgung. So knnen Sie
Ihre neu erlernten C#-Fhigkeiten direkt praktisch einsetzen und die verschiedenen Konzepte besser verinnerlichen. Abgerundet wird das Buch durch die Empfehlung von ber 65 externen Web-Ressourcen zur weiteren Vertiefung der C#-Kenntnisse. Die folgenden Themen werden im Buch behandelt: 1. Grundlagen und Werkzeuge 2. Erste Schritte in Visual Studio und CSharp 3. Ablaufsteuerung in C# 4. Integrierte Datentypen 5.
Operatoren und Ausdrcke 6. Objektorientierte Programmierung 7. Werte, Objekte, Referenzen und Parameter 8. Vererbung 9. Generics 10. Arrays und Collections 11. Ausnahmen 12. Weitere Features von C-Sharp 13. Die Klassenbibliothek von C-Sharp 14. Grafische Oberflchen (GUIs) mit WPF 15. Webtipps 16. Code-Download und bungen

Linux-Server aufsetzen, administrieren und absichern: Arnold Willemer zeigt Ihnen in diesem Buch, wie Sie Ihren Debian/GNU Linux oder Ubuntu Server von Anfang an gut im Griff haben. Schritt für Schritt erklärt er Ihnen, wie Sie den Server installieren, Laufwerke, Drucker und Netzwerke einrichten und Benutzerkonten anlegen. Außerdem lernen Sie, wie Sie effizient mit der Shell arbeiten und per Remote-Zugriff administrieren.
Einen weiteren großen Themenkomplex bildet die Sicherung von Daten, die Systemdiagnose sowie das Härten des Servers gegen Angreifer von außen. In weiteren Kapiteln erfahren Sie, wie Sie Datenbanken anlegen oder einen Dateiserver, wie z. B. einen SAMBA- oder FTP-Server, einrichten. Und auch Mail- und Webserver kommen nicht zu kurz. Alle Themen werden anschaulich und von Grund auf erklärt, sodass Sie den
Beschreibungen auch dann leicht folgen können, wenn Sie bisher noch nicht mit Linux-Servern gearbeitet haben. Zudem eignet sich dieses Buch durch die vielen nützlichen Optionsübersichten auch hervorragend als Nachschlagewerk. So gerüstet steht Ihrem sicheren und performanten Server nichts mehr im Weg!

Dieses Buch gibt einen Einblick in die wichtige und faszinierende Welt der Differentialgleichungen. Hierbei steht die Anwendung stets im Vordergrund, um die Nützlichkeit für die Modellierung naturwissenschaftlicher und technischer Phänomene zu verdeutlichen und die theoretischen Ergebnisse zu motivieren. Hierfür werden gewöhnliche Differentialgleichungen erster und zweiter Ordnung sowie Differentialgleichungssysteme
betrachtet. Zudem wird eine Einführung in partielle Differentialgleichungen gegeben und es werden numerische Verfahren zur Lösung gewöhnlicher sowie partieller Differentialgleichungen vorgestellt. Für die nicht immer einfachen Berechnungen und Integrationen werden die Softwaretools MATLAB und Mathematica eingesetzt. Mithilfe von zahlreichen Übungsaufgaben können die vorgestellten Verfahren an reinen
Rechenaufgaben wie auch an Anwendungsaufgaben erlernt werden. Zudem gibt es umfangreichere Projektaufgaben, die unter Einsatz von MATLAB oder Mathematica zu bearbeiten sind. Für fast alle Übungsaufgaben werden vollständig durchgerechnete Lösungswege im Buch oder einem Video im YouTube-Kanal „Differentialgleichungen für Einsteiger“ präsentiert. Das Buch eignet sich also auch hervorragend zum
Selbststudium.

It’s true: you can build native apps for iOS, Android, and Windows Phone with C# and the .NET Framework—with help from MonoTouch and Mono for Android. This hands-on guide shows you how to reuse one codebase across all three platforms by combining the business logic layer of your C# app with separate, fully native UIs. It’s an ideal marriage of platform-specific development and the "write once, run everywhere"
philosophy. By building a series of simple applications, you’ll experience the advantages of using .NET in mobile development and learn how to write complete apps that access the unique features of today’s three most important mobile platforms. Learn the building blocks for building applications on iOS, Android, and Windows Phone Discover how the Mono tools interact with iOS and Android Use several techniques and patterns
for maximizing non-UI code reuse Determine how much functionality can go into the shared business logic layer Connect to external resources with .NET’s rich networking stack Read and write data using each platform’s filesystem and local database Create apps to explore the platforms’ location and mapping capabilities

Einfache Programme: Elementare Datentypen und Operationen. Eindimensionale und mehrdimensionale Felder. Aufgaben. Die Steuerung des Programmablaufes: Strukturierte Programmierung. Sequenz. Alternative. Iteration. Weitere Steueranweisungen. Aufgaben. Objektorientierte Programmierung: Objekte. Klassen. Schnittstellen. Pakete. Beispiel einer vorhandenen Klasse: String. Aufgaben. Programmierung von Windows-
Anwendungen: Die Klasse JFrame. Grafische Steuerelemente. Ereignisbehandlung. Grafische Darstellungen. Aufgaben. Lösungen der Aufgaben. Stichwortverzeichnis. Dieses Buch ist zur Vorbereitung auf Klausuren und Prüfungen geeignet.

Dieses Buch wendet sich an alle, die schnell und ergebnisorientiert PHP lernen und anwenden möchten. Sie werden alles erfahren, was Sie wissen müssen, um erfolgreich mit PHP zu programmieren. Vorkenntnisse sind nicht erforderlich. Es wird alles von der Pike auf erklärt. Sie finden hier ein Werk, das sich auf das Wesentliche konzentriert, ohne viel Schnörkel und mit Schwerpunkt Praxis. Dieses Buch ist die erste Wahl für
alle, bei denen PHP schon lange auf der To-do-Liste steht, um sich mit der Standardsprache des Webs vertraut zu machen. Ein Rundumpaket vom ersten Schritt bis hin zur Installation der Skripte auf dem Server.

Apple hat seine Entwicklungsumgebung Xcode modernisiert. Mit Xcode 4.2 wird es noch leichter, Apps zu entwickeln. Dieses Buch führt Sie in 14 praxisnahen Workshops an die Programmierung mit Xcode und Objective-C für das neue iOS 5 heran. Erstellen Sie Ihre eigene iPhone-App - dieses Buch zeigt Ihnen wie!
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